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DESCRIBE AL PIRATA:

Imagina la pirata Colehita y escribe sus
caracteriasticas.

PUNTOS OBTENIDOS




-
1

DIARIO SEGUNDA MISION: CLAVES

=




Disena un cartel para anunciar el casting de
piratas.
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Describe la isla en la que se encuentra el
tesoro.
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QUINTA MISION:
LAS INSTRUCCIONES:

El barco se ha quedado pequeiio escribe las
instrucciones para crear un barco.
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REFLEXION FINAL DEL JUEGO: LOGROS




Escribe las claves que has obtenido en el juego y tendras que buscarlas en el gran juego final.

CLAVE 1:

CLAVE 2:

CLAVE 3:

CLAVE 4:

CLAVE5:

CLAVE 6:

CLAVE7:

CLAVE 8:

CLAVE 9:

CLAVE 10:

CLAVE 11:

CLAVE 12:

CLAVE 13:

CLAVE 14:

CLAVE 15:

CLAVE 16:

CLAVE 17:

CLAVE 18:

CLAVE 19:

CLAVE 20:

CLAVE 21:
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